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CHAPITRE 1 CARACTERISTIQUES GENERALES 1-

1. CARACTERISTIQUES GENERALES

Les DT-102NP sont des afficheurs destinés a étre gérés par un automate pro-
grammable (PLC) ou tout autre dispositif a travers des sorties digitales conventionnelles.

Affichage
Fluorescent VFD, couleur vert. Deux lignes de 20 caractéres de matrices de points
de 5mm de haut.

Distance de lecture approximative

2.5 metres. DIMENSIONS
lllumination ambiante maximale ‘65
2000 lux. L

) I 132 :]LL
Protection J 150
IP 65, sur le cadre frontal. N
IP41, sur I ensemble du boiter. ——1) ,

Tension nominale d” alimentation
24 VDC. De 18 432 VDC. PANNEAU
Ondulation maximale 1V.
Intensité 220 mA a 24 VDC

/ .
Mémoire EEPROM de 32k bytes. &

Ambiance 138
Température de travail: 0°C a 50°C
Température de stockage: -10°C a +60°C
Humidité: 5 & 95% non condensée.
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1-2 CARACTERISTIQUES GENERALES CHAPITRE 1

Nombre de sortie PLC pour le contrdle paralléle des messages.
8 ou 14, Dépend du type de contrdle. Indifféremment PNP, NPN ou contact.

Programmation de I"afficheur.
Depuis un ordinateur PC au moyen du programme TED. Via liaison série RS232C

Ligne série RS-232C
Connecteur SUB-D 9 points.

Nombre maxi de messages
512

Nombre maxi de caractéres par ligne
En mode fixe, statique: 20
En mode défilant: 160

Nombre de messages maxi activés simultanément:
10. Présentés a | affichage dans |” ordre de leur activation.

Variables
Chague ligne peut contenir 16 caractéres variables avec un total de 32 variables
par message.
La ligne 1, de la variable n° 0 a la variable n°15
La ligne 2, de la variable n° 16 a la variable n°31
Depuis 16 variables de 1 caractére jusqu’ a 1 variable de 16 caractéres par ligne.
Fusion en un endroit quelconque du texte.

Contrble paralléle ou série.
Les deux fonctions sont intégrées dans I"afficheur.

Si les entrées D8 a D13 sont toutes activées au niveau logique 1 et que |” adresse
est distincte de zéro (0), I'afficheur est en mode série. Voir paragraphe 4.7.

Contrble de clignotement du texte.
Individuel caractere par caractere, programmable.
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CHAPITRE 2 INSTALLATION

2. INSTALLATION

Les afficheurs DT-102 ne doivent par étre installés dans des lieux sujets a vibra-
tion, ou dans une ambiance qui dépasse les limites spécifiées de température ou
humidité.

Ni I'afficheur ni les conducteurs d” alimentation et de contrdle ne doivent étre
installés dans la proximité de lignes a haute tension, lignes dans lesquelles circule
une grande intensité ou équipements de haute fréquence habituels tels que fours
ou équipement de soudure.

2.1. ALIMENTATION

De 18 a 32 VDC.

Intensité, 250 mA & 24 VDC (Consommation générale).

Chaque entrée parallele active consomme approximativement 10mA au plus.

Ondulation max.: 1V

Section recommandée pour le conducteur d” alimentation: 1 mm?

Le raccordement de la terre ne doit étre fait que sil garantit une bonne terre et,
dans le cas contraire, il est préférable de ne pas la raccorder, car cela pourrait nuire
au bon fonctionnement de I appareil.

Bien que I'afficheur dispose intérieurement de ses propres circuits de protec-
tion, il est nécessaire d” installer un fusible de 0.5A de protection extérieure sur la
ligne d” alimentation.

avoe vz s [ VOO
RS232 / RS-485
i voc soma

ENTREES ALIMENTATION

[Po pio2[o3[o< o5 [os o o PP iAo © EH -

[FiolooRooneD| |y

=+ 24 Vce

ALIMENTATION
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2-2 INSTALLATION CHAPITRE 2

2.2. INSTALLATION LIGNE RS-232

La ligne série RS232 réalise une triple fonction:

1) Le transfert des messages dans la mémoire EEPROM de I afficheur, ou I envoi
direct de messages a I"afficheur depuis le programme TED. Pour exécuter TED, il est
nécessaire de disposer d un ordinateur type PC ou compatible, modéle XT,AR,386,486
ou Pentium. Le programme TED permet d” initialiser le port série RS232 a des parame-
tres fixes:

9600 bauds, Parité paire, 8 bits, 1 bits de stop.

2) Le controle de I'afficheur via série RS-232, a travers le logiciel propre de | utilisateur.

[ALIMENTACION

MODEL: DT-102NP
RS-232/ RS-485 24VDC +/-20% SVA

ENTRADAS \° Serie: 10170000
18-26VDC 10mA

ENTRADAS

HALE N

|DD|D1|D2|D3|DA|DS|D6|D7| D8|D9|D10|D11|D12|D13|c| | | + | -
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CHAPITRE 2 INSTALLATION 2-3

2.3. RACCORDEMENT DES ENTREES PARALLELES.

Lés entrées paralléles acceptent des signaux de polarité quelconque (PNP, NPN,
contact libre), qui sera déterminée par la sortie de I' appareil qui les génére (PLC ou
autre).

Si le signal est NPN, raccorder le positif de I" alimentation extérieure au commun
de I'afficheur et le négatif au commun des sorties du PLC.

Si la signal est PNP, raccorder le négatif de I" alimentation extérieure au commun
de Iafficheur et le positif au commun des sorties du PLC.

RACCORDEMENT ENTREES PARALLELE

[ALIMENTA CION

MODEL: DT-102NP
RS-232 IRS-485 24VDC+/-20% SVA

N Serie: 10170000
1826V DC 10mA

ENTRADAS

|Do|m|D2|Ds|m|Ds|Ds|D7| Denglelmilmzlmalcl |J_-| + | -

- —

PNP NPN

E13] — ——

+[ - S A
- A NM S ONOD A
- + L L G o ol ww

E14]
—— COM

L" alimentation des entrées est externe par rapport a I'afficheur. Chaque entrée
consomme approximativement 10mA a 24V D. En conséquence, prévoir un minima de
14 x 10mA = 140mA pour alimenter les entrées.

Les entrées supportent une tension de 18 a 32 VCC avec une ondulation rési-
duelle de 1V max.

Nous conseillons d” utiliser la méme alimentation pour |” appareil et ses entrées.
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CHAPITRE 3 FONCTIONNEMENT 3-

3. FONCTIONNEMENT

3.1. FORMES D" AFFICHAGE DES MESSAGES SUR
L"AFFICHEUR.

En fonction du nombre de caractéres par ligne, I affichage aura des particularités
distinctes.

Un message contient deux lignes qui sont éditées indépendamment dans le pro-
gramme TED. Ne pas les considérer comme étant deux messages de une ligne.

En fonction de la longueur des messages, |” affichage sera la suivant:

3.1.1 LE TEXTE DE CHACUNE DES DEUX LIGNES CONTIENT
MOINS DE 21 CARACTERES.

Ligne 1 MJo|]TJE]JUI]R PIRJI INJCc LI P AL Fixe

Ligne 2 RIE]|JA]IRIM]E|R TIHIE R M ]I JQJU]E Fixe

Les deux lignes seront affichées de maniere fixe a la position éditée dans le pro-
gramme TED.

3.1.2. LE TEXTE DE L" UNE DES DEUX LIGNES CONTIENT PLUS
DE 20 CARACTERES.

Ligne 1, Le texte " MOTEUR PRINCIPAL ", contient moins de 21 caracteres et sera

Ligne 1 MJo]JTTEJU IR PIRTITINJC T I JPIA]L Fxe
Ligne2 [F JoIN|c 7] Jon]N]JEIM]E|N]T c o IR | R | E JRota-

tion
fixe.

Ligne 2, Le texte " FONCTIONNEMENT CORRECT ",contient plus de 20 caractéres
et apparatftra en rotation.

DT-102NP




3-2 FONCTIONNEMENT CHAPITRE 3

3.1.3. LE TEXTE DE CHACUNE DES DEUX LIGNES EST SUPE-
RIEUR A 20 CARACTERES.

Les deux lignes seront en rotation. L affichage rotatif sera obtenu en plagant entre le
début et la fin du texte du message une zone en blanc d” une longueur de 20 caractéres
qui correspond a une ligne entiere. La rotation sera asynchrone et il 'y aura pas de
relation entre les deux lignes.

Ligne 1, le texte " MOTEUR PRINCIPAL EN REGIME NORMAL DE MARCHE " a
plus de 20 caractéres et sera en rotation.

Ligne 2, le texte "POMPE A GRAISSE EN DEFAUT" a moins de 21 caractéres. Le
texte sera en rotation.

Ligne 1 MJo]JT]eE]Jul]R P | R [Rota-
tion

Ligne2 | p Jo M |P |E A GIR|A]L!I | S |S|E E [N D [Rota-
tion

3.1.4. MESSAGES ENCHATNES DONT LE TEXTE EST SUPERIEUR
A 20 CARACTERES.

Sily a plus d"un message activés dans le buffer d” affichage, chagque message se
visualisera comme sil est unique, en rotation automatique jusqu’ a ce qui arrive un nou-
veau message.

Celui-ci apparattra seulement lorsque le dernier caractere de I une quelconque des
deux lignes du message antérieur aura disparu de I" affichage.
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CHAPITRE 3 FONCTIONNEMENT 3-3
3.2. FONCTIONNEMENT EN PARALLELE.
3.2.1. CODES DE CONTROLE EN PARALLELE.
L" adresse d"un message est toujours en binaire.
L" adresse d’ une variable est toujours en binaire.
La valeur d’ une variable peut étre Binaire, ASCIl ou BCD.
ENTREES FONCTION

13 Pp12 1t profoo e o7 e s b+ P3 2 bt oo
0 JF Jololt bx Bx Ix Ix Ro4)d3fd2d1]do | Position variable BIN
1 QF O JO JO Jx Jd7d6 Jd5 jd4 §d3 |d2 jd1 §do J Variable ASCII ASCII
1 RF JOJO RO Ex JO JO J1 J1 jd3§d2]d1]do | Variable BCD BCD
1 FF JO0 J1 0 Kighbts ¢ o3 b2 Joit oo fbe J b2 | Variable 16 bits. Poids fort BIN
1 QF JO0J1 |1 big)b' oo Jbos Jb* b2 | b2 |bt | bo | Variable 8 bits/Varia.16 bits Poids faible BIN
0 §O0JOJO QO Jd8Rd7 Jd6 d5 §d4 Jd3 §d2 Jd1 §d0 § Message type A. Adresse du message BIN
0 JOJFJO§1 Jd8Qd7 §d6 d5§d4 Jd3 §d2 Jd1 §d0 J Type B1. Visualiser premier message BIN
0O JOJFJ1 Q0 Jd8Rd7 §d6 fd5 §d4 §d3 §d2 Jd1 §d0 § Type B2. Visualiser dernier message. BIN
0O QO JFJL Q1 Jd8Rd7 Jd6 jd5 §d4 Jd3 §d2 Jd1 §d0 § Type B3. Visualiser tous les messages BIN
1 JOJFJO JO Rd8Jd7 §d6 Jd5 §d4 §d3 §d2 §d1 §do | Effacer un message type B BIN
1T JOQFJO NI QO 1 Q1 Q2 Q1 Q1 J1 §1 ] 1 |Effacertousles messages type B -
1 B 190101011 Ja7fa6fasfad a3 a2 fal]a0 JAdresse afficheur en réseau RS 485 BIN

E9 a E13 Bits de controdle.

F Appliquer un front montant al” entrée.

X Indifférent.

sig Signe de la variable. "0"= Positif. "1"= Négatif.

do-ds Bits de données.

a0-a7 Bits d” adresse de I'afficheur en réseau.

b0-b15 Valeur de la variable, pour b=1, signifie 215
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3-4 FONCTIONNEMENT CHAPITRE 3

3.3. TYPES DE MESSAGES

Iy a deus maniéres de base pour envoyer des messages:
Type A.Visualiser un message unique.

Type B. Visualiser plusieurs messages.

3.3.1 TYPE A. VISUALISER UN MESSAGE UNIQUE.

Le message est en permanence a |” affichage tant que sera maintenu le code binaire
correspondant a son adresse sur les entrées paralleles. Un changement de code provo-
gue un changement d” dresse auquel correspondra I affichage du nouveau message
correspondant.

ENTREES  [p13|p12]p11jpiofpo I D8 D7 fps I Ds D4 o3 o2 | b1 foo
ADRESSE o JoJoJoJolJds]dr]de]dsfdald3]dz]di]do

D0aD9 =Adressage.

De type d” adressage ne permet | adressage que d un seul message a la fois. La
gestion pour gérer le buffer de plusieurs messages et les priorités de ceux-ci est une
taque qui doit étre effectuée par le PLC qui doit contenir les adresses des messages et
leur gestion au moyen d'un programme spécifique devant controler les adresses qui
seront envoyées a I afficheur.

Si I' on envoie aucun message, ¢’ est a dire que toutes les entrées seront a zéro on
affichera le message 0.

On ne peut envoyer de variables dans ce type de message.

Ce type de message est celui géré par les afficheur modeles DT-101G et peut leur
étre appliqgué sans modification du programme du PLC.

L avantage de ce mode d” adressage est qu’il réduit a son minimum le nombre de
sorties de |"automate.

Le nombre de sorties est directement proportionnel au nhombre de messages que I' on
doit gérer. Par exemple, pour 32 messages, cela ne nécessitera que 5 sorties du PLC.
Les entrées non utilisées pourront étre déconnectées.

Le nombre maximal de messages étant 512, il sera nécessaire d’ avoir 9 sorties.

SORTIES PLC 918 ]7]16]5]14]3]2]1

NOMBRE DE MESSAGES p12]2561128]64 |32 16 | 8 |4 ] 2

DT-102NP




CHAPITRE 3 FONCTIONNEMENT 3-5

Exemple. Adressage d’un seul message - TYPE A

Afficher le message 139, en Binaire.

ENTREES _ Jp13[p12fpii)piof bo Tos o7 [oe [ Ds [o4 o3 T o2 T o1 Too
ADRESSE  loJloJoloJolo

|
o
o
o
| =
o
| =
-

DOaD8 139 décimal 010001011 en binaire.
D9 a D13 valeur 0, figée.

3.3.2. TYPE B. VISUALISER PLUSIEURS MESSAGES.

Quand on envoie des messages a |'afficheur et ne les effagons pas, ces messages
se mémorisent dans un "buffer d” affichage" qui se gere de trois manieres a travers les-
guelles on peut choisir le type de présentation a I affichage que I' on désire.

Le buffer d” affichage permet de visualiser simultanément jusqu’ & 10 messages. L
adresse de ces messages sera chargée a |"afficheur selon le poids des entrées d” adres-
sages donné par le PLC. Ne pouvant dépasser, par construction, 10 messages, lorsque
ce nombre sera dépassé, on devra effacer le surnombre au moyen des sorties du PLC .

Nous conseillons de veiller a ce que le buffer ne contienne pas plus de 4 ou 5 mes-
sages en méme temps car il est difficile pour I' utilisateur de maftriser une accumulation
importante de messages activés.

Type B1. Visualiser le premier message du buffer d” affichage.
Type B2. Visualiser le dernier message du buffer d” affichage.
Type B3. Visualiser tous les messages du buffer d” affichage.

On peut passer d"un type de controle a I autre a tout moment sans perdre le conte-
nu du buffer d” affichage.

Si le message n’' a pas été édité préalablement par le programme TED, I afficheur
présentera par défaut le texte choisi associé au numéro 0 correspondant au numéro du
message active.

Ce mode permet la fusion de variables. Jusqu’ & 16 caractéres variables par ligne soit
32 caractéres par message.

DT-102NP




3-6 FONCTIONNEMENT CHAPITRE 3

3.3.3 MODE B1. VISUALISER LE PREMIER MESSAGE DU BUF-
FER D’ AFFICHAGE.

Le premier message activé est affiché. C est le plus ancien dans le buffer d” affi-
chage. Si on efface le premier message activé du buffer on affichera le suivant par ordre
d” ancienneté et ainsi successivement.

ENTREES  |p13Ip12]p11)p1ofpo fps I b7 Ips I ps | b4 fp3 | o2 | b1 oo
ADRESSE JoJolFJol1Jdg)d7]d6]d5)da]d3fd2]d1lldo

DO a D8 dO a d8 adresse du message a envoyer, en binaire.

EXEMPLE. Type B1. Visualiser le premier message du buffer d” affichage.

Envoyer le message 225 décimal, en binaire, et donner I ordre de visualiser le pre-
mier message du buffer d” affichage.

ENTREES  [D13|p12fp11)p1of Do f o8 D7 Ips D5 b4 o3| D2 | b1 foo
ADRESSE  Jo JoJFJloJ1fof1f10H1fofJofojJolr

DO a D8 225 décimal = 011100001 en binaire.

Si le buffer d” affichage contient d” autres messages, I"afficheur présentera le pre-
mier message du buffer. Le message 255 sera visualisé seulement sil est le premier
message (le plus ancien) du buffer d” affichage, ce qui impliqgue que tous les messages
du buffer qui le précédaient aient été effacés ou qu'’ il soit le seul.

DT-102NP




CHAPITRE 3 FONCTIONNEMENT 3-7

3.3.4. MODE B2. VISUALISER LE DERNIER MESSAGE DU BUF-
FER D" AFFICHAGE.

On visualisera seulement le dernier message du buffer d” affichage, indépendam-
ment du nombre de messages contenu par le buffer.

ENTREES D131D128D11D10F DO D8 1 D7 ID6 | DS IDA 1 D3 § D2 ] D1 1 DO

ADRESSE OJOJF 1 J0(§dgjd7 §d6)dsjd4a jd3jd2|dljdo

DO a D8 dO a d8 adresse du message a envoyer, en binaire.

EXEMPLE. Type B2. Visualiser le dernier message du buffer d” affichage.

Envoyer le message 12 décimal, en binaire, et donner I" ordre de visualiser le dernier
message du buffer d” affichage.

ENTREES  [p13]p12]p11fpio] po [ bs J o7 b6 D5 b4 [ o3| b2 | b1 [ oo
ADRESSE  JoJolFJ1JoJoJojJoJoJoJ1l1Tdo

o

DO a D8 12 décimal = 000001100 en binaire.

L afficheur présentera le message 12, indépendamment du nombre de messages
emmagasinés dans le buffer d” affichage. L™ affichage suivant (plus récent) sera affiché
sil'on efface le message numéro 12.

DT-102NP




3-8 FONCTIONNEMENT CHAPITRE 3

3.3.5. MODE B3. AFFICHER TOUS LES MESSAGES DU BUFFER
D" AFFICHAGE.

On affichera tous les messages du buffer d” affichage dans I ordre chronologique ou
ils auront été activés.

ENTREES  [D13|D12]p11jpiof Do I D8 f D7 fDe I Ds I D4 D3] b2 | D1 [ Do
ADRESSE  JoJolFJl1011)dg)d7)d6]d5)da]d3fd2dlldo

DO a D8 d0 & d8 adresse du message a envoyer, en binaire.

Le temps d” affichage de chaque message sera celui défini préalablement pendant I
édition dans le programme TED.

On peut également définir un temps d” affichage identique a tous les messages ou
un temps individuel pour chacun.

EXEMPLE. Type B3. Visualiser tous les messages du buffer d” affichage.

Envoyer le message 67 décimal, en binaire, et donner I' ordre de visualiser tous les
messages du buffer d” affichage.

ENTREES  Ip13)p12)p11)piol oo [ ps [ D7 Ips | Ds I 4 I D3 | b2 | b1 oo
ADRESSE  Jo JoJFl1J1fofJofr1HojJojJofofJ1]1

DO a D8 67 décimal = 001000011 en binaire.

L afficheur présentera séquentiellement tous les messages du buffer d” affichage et
le message 67 sera présenté en dernier.

DT-102NP




CHAPITRE 3 FONCTIONNEMENT 3-9

3.4. EFFACER UN MESSAGE DANS LE BUFFER D" AFFICHAGE.

Le message dont I" adresse est envoyée a I'afficheur sera supprimé du buffer.

ENTREES IDlS D12 DllIDlO D9 | D8 § D7 § D6 § D5 § D4 1 D3 § D2 § D1 § DO

ADRESSE  J1JolFJoJoldg)d7 fd6]dsd4 Jd3]d2]d1fdo

DO a D8 d0 a d8 adresse du message a envoyer en binaire.
Si aprés un effacement, il ne reste aucun message dans le buffer d” affichage, le

message numéro 0 sera affiché. Le fait d” effacer un message dans le buffer produit
différents effets en fonction du type de message (B1, B2 ou B3).

EXEMPLE. Effacer un message dans le buffer d” affichage.

Envoyer I ordre d” effacer le message 67, en binaire.

eNTREES  ID13|D12fD11)p1of oo [ o8 o7 I os [ os o4 [D3 [ D2 [ D1 [ Do
ADRESSE  l1JolrFlololololziloloJololzals

DO a D8 67 décimal = 001000011 en binaire.

Si on est dans le cas du message Type B1 (visualiser le premier message du buf-
fer), et que le message 67 soit le premier, il disparaftra de I affichage et sera remplacé
par le suivant (le plus ancien, par ordre chronologique) qui occupera la position laissée
vacante.

Si le message 67 n’ est pas le premier (donc pas le plus ancien, il sera effacé, sans
effet sur | affichage.

Dans le cas Type B2 (visualiser le dernier message) et que le message 67 soit le
dernier message du buffer, il disparafira de I affichage et y sera remplacé par un nou-
veau message ou le dernier message (le plus récent) qui sera dans le buffer. Sile mes-
sage 67 n’ est pas le dernier du buffer, il sera effacé sans effet externe.

Dans le cas du message Type B3 (visualiser tous les messages), le message sera effa-
cé etn” apparaitra plus al” affichage.

DT-102NP




3-10 FONCTIONNEMENT CHAPITRE 3

3.5. EFFACER TOUS LES MESSAGES DU BUFFER D’ AFFI-
CHAGE.

La maniere la plus simple est de placer toutes les entrées DO a D13 a zero ce qui
revient a passer en mode UN MESSAGE UNIQUE (4.2.1.), et afficher le message 0.

ENTREES  JD13]D12]D11)p10o] Do f D8 f D7 [ D6 I D5 § D4 § D3 | D2 | D1 [ DO
VALEUR _ Jo loJololoJolofolofolofololo

DO a D8 Tous a0

Sion ne désire pas charger de type de message on peut aussi effacer tous les mes-
sages en envoyant la séquence suivante:

ENTREES  JD13]D12]D11]p10] Do [ D8 § D7 [ D6 I D5 | D4 § D3 | D2 | D1 [ DO
VALEUR 1 JolFJo oo afafjalai]:s

DO a D8 Tous al

Le fait d” effacer tous les messages du buffer d” affichage produit le méme effet indé-
pendamment du type de message utilisé, B1, B2 ou B3.

Aprés un effacement de tous les messages, il n’ y a aucun message dans le buffer et
le message d” adresse 0 sera automatiquement affiché.
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CHAPITRE 3 FONCTIONNEMENT 3-11

3.6. FUSION DE VARIABLES

Pour pouvoir fusionner une variable dans un message quelconque, il est indispensa-
ble qu’ on ait préalablement prévu une variable dans le programme du message, pendant
son Edition avec le programme TED. Si on tente d” envoyer une variable dans un mes-
sage ou une variable n’ a pas été prévue, il n'" y aura aucun effet a I affichage.

Se souvenir que les messages de Type A ne peuvent admettre de variable.

Les variables vont toujours étre associées au message de maniére qui avant d” en-
voyer une variable, on devra envoyer le message qui contient cette variable, dans I' un
des trois types B et enfin envoyer la valeur de la variable.

Le rafraichissement de la variable se produira toujours sur le dernier message en-
voyé, qui est celui que I' on pourra affiche ou actualiser. Si un message a été activé pré-
alablement et ¢’ est pourquoi sil a déja été rencontré dans le buffer d” affichage, on ne
provoquera pas sa répétition a I affichage.

Les variables d"un message, se divisent en deux groupes:
Ligne 1: Les variables ont une adresse de 0 & 15 (V0 a V15)
Ligne 2: Les variables ont une adresse de 16 a 31 (V16 a V31)

L" adresse d’ une variable se mémorise dans un compteur interne de variables qui
peut se charger a une valeur ou bien s” inclémente automatiquement chaque fois que
I on envoie un caractére, comme nous |" expliquerons plus loin.

La structure des variables est d"un seul caractére par variable, avec la particularité
de pouvoir unir chaque caractére pour former un groupe. Cette structure permet a I’
utilisateur de former plus facilement des groupes de variables disséminés dans le texte
d’'un message. C' est a dire que, dans une ligne de message, on pourra placer de 16
variables d un seul caractére jusqu’ a une seule variable de 16 caractéres.

Les variables peuvent étre de 3 types: ASCII, BCD ou Binaire.

3.6.1 Variables ASCII.

Permet d” envoyer les valeurs en lettres et nombres.
La valeur de la variable s” envoie caractére par caractére: on doit faire un transfert
pour chaque caractere ASCI.

ENTREES D13ID120D11AD10F DO D8I D7 D6 DS 1 D4 1 D3 | D2 | D1 DO
ADRESSE 1JFJO0JO0]0O d7 §d6 §d5 Jd4 §d3 Jd2 ] dljdo

x

DO & b7 Codes ASCII
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3.6.2 Variables BCD.

Permet d” envoyer des valeurs numériques.
En réalité c’ est une restriction de la variable en ASCIL.
La valeur de la variable est envoyée caractére par caractére, ¢’ est a dire qu’ il faut

faire un transfert pour chaque caractére BCD.

ENTREES  [D13|D12]p11jpiof Do I D8 f D7 fDe I Ds I D4 D3] b2 | D1 [ Do
VALEUR T2 1cEJoJoJolxJoJola1lhi1fd3afd2ldlldo

DO &4 D3 Code BCD

Si on désire actualiser les valeurs de variables en code BCD, tres pratique pour I
envoi de valeurs numérigues, on le fera en plagant le code BCD sur les entrées DO a D3
le code BCD et sur les autres entrées les valeurs D4=1, D5=1, D6=0 et D7=0.

3.6.3 Variables binaires.

Permettent d” envoyer des valeurs binaires et le signe: Iy a deux types:
* 8 bits avec signe.
* 16 bits avec signe.

C est la méthode la plus rapide pour transférer les valeurs numériques car permet-
tant un envoi de valeur avec seulement une ou deux instructions. Dans ce cas, les varia-
bles restent unies invisiblement en groupes de 4 caracteres (8 bits + signe) ou 6 caracte-

res (16 bits + signe).

Variable binaire de 8 bits + signe.

Les valeurs a envoyer seront comprises entre -255 et +255

L" adresse de la variable occupera 5 caractéres dans le compteur d” adresse de
variables, 3 digits plus le signe.

Sil" adresse commence a la variable VO elle se terminera a V3.

ENTREES  Ip13)p12)p11)piol oo I ps [ D7 Ips | Ds I 4 I D3 | o2 | b1 oo
VALEUR 1 IFToJ101]sighb7b6]b5 0 ba]b3]b2]bl]bo

DOaD7  Valeur binaire de la variable.
D8=signe (0= signe +, 1= signe)

Variable binaire de 16 bits plus signe.

Les valeurs a envoyer seront comprises entre -65.535 et +65.535
I faut les envoyer en deux opérations consécutives. En premier lieu le poids fort puis
le poids faible.

16 bits plus signe. Poids fort.
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ENTREES IDlS D12 DllIDlO DO D8D7 D6 | D5 D4 | D3 | D2 | D1 | DO
VALEUR 1 drloli]olsigloisibiafoi3foi2fo1i]bio] bo Jbs

DO aD7  Valeur binaire de la variable.

D8=signe (O=signe +, 1= signe)

16 bits plus signe. Poids faible.

ENTREES |D13 D12 DllIDlO DO D8JD7 §D6 D5 D4 §D3 | D2 ] D1 §DO
VALEUR T2l FloJx1l201o0o7lb6]b5]b4 Ib3]b2]b1 b0

DO aD7  Valeur binaire de la variable. D8= 0, fixe.

ENTREES |D13 D12 DlllDlO DO D8|D7 D6 | D5 D4 D3 | D2 | D1 |DO
VALEUR 1] Flol1]olsiglbisfoi4afbisfoi2fbi1]bio] b9 Jbs

DOaD7  Valeur binaire de la variable.

D8=signe (0=signe +, 1=signe)

16 bits plus signe. Poids faible.

ENTREES |D13 D12 D11|D10 DO D8D7 D6 D5 D4 §D3 | D2 ] D1 DO
VALEUR i1 FJof1J1]o o7 ]b6fbs ] bs]b3]b2]blfbo
DO aD7  Valeur binaire de la variable. D8= 0, fixe.
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3.6.4. SEQUENCE POUR ENVOYER UN MESSAGE AVEC VARIA-
BLE ASCII

1° Envoyer| adresse du message.

Dans ce cas, hous choisirons le type de message B3 (visualiser tous les messages
du buffer d” affichage) mais également valide pour les autres types de messages, B1 ou
B2.

ENTREES  [p13|p12]p11jpiofpo I Dsf D7 fpe s p4 o3 o2 | b1 foo
ADRESSE  Jo JoJF 1121 fQd8ld7ldeld5)da)d3fd2]difdo

DO a D8 d0 & d8 adresse du message a envoyer en hinaire.
2° Envoyer |" adresse de la variable.
Par I envoi de I adresse de la variable, un compteur interne d” adresses est chargé

avec la valeur de I adresse. Cette valeur est comprise entre 0 et 31 (VO et V31). Chaque
fois qu’ une valeur de variable est envoyée, ce compteur s” inclémente automatiquement.

ENTREES __Ipi3lpiolpialoioloolps o7 psfosfpalosfoo ) o1 fpo
ADRESSE o J1JoJo il xhxlxlxldald3)d2]di]do

DO a D4 dO a d4, adresse de la variable a envoyer en binaire.
On peut travailler de deux maniéres pour |” envoi de variables:

a) Envoyer I’ adresse de la variable avant la valeur de chaque caractéere de la variable,
ce qui nous permet de modifier la valeur de la variable individuellement, en respec-
tant la valeur du reste de la variable dans une méme ligne. Cette méthode est appro-
priée aux messages ou il y a plusieurs variables en une méme ligne qui sont désa-
grégées en petits groupes, puisque nous pouvons aller rafraichir les variables déter-
minées sans nécessité d” altérer les autres.
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b) Envoyer I adresse du début de la premiére variable que nous souhaitons rafraichir
et envoyer les valeurs des variables consécutives, sans nécessité de retourner a I
envoide I adresse de chacune des variables.

Le compteur de direction s” indexera automatiquement pour trouver I adresse
de chacune des variables et I assignera a la valeur envoyée a I’ adresse indexée
correspondante. Cette méthode est moins laborieuse que la méthode antérieure et
est utilisable avantageusement dans la majorité de cas.

3° Envoyer la valeur de la variable.

ENTREES Joi3)p12fp11fp1of Do f o8 f D7 J D6 J DS D4 D3 | D2 | D1 D0

VALEUR JolrFrjololo d7 §d6 | ds §d4 §d3§d2]dijdo

<

DO a D7 Valeur de la variable en ASCII.

EXEMPLE. Envoyer la message 83, avec variable ASCII.

Préalablement il a été le message 83 dans le programme TED, comme suit:

Message83
Ligne 1 Blo|n]s|=|#]|#|#|#| # MlaJulv]|=|#]|#]|#|#
Ligne 2 Tlo ]t |al]l PlijJelclelsl=1#1#1#1|#|#]|#1]|#

Supposons gue nous devions envoyer les valeurs suivantes par le PLC:
Ligne 1 Bons=54825 [VO]5 [V1]4 [V2]8 [V3]2 [V4]5
Ligne 1 Mauvais=0143 [V5]0 [V6]1 [V7]4 [V8]3

Ligne 2 Total pieces=54968 [V16]5 [V17]4 [V18]9 [V19]6 [V20]8
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1° Envoyer| adresse du message 83.

Dans ce cas on choisit le message type B3 (Envoyer tous les messages du Buffer),
mais également valide pour les deux autres types d” envoi B1 et B2.

ENTREES D13 D12 D11|D10 DOJ DS D7 ID6 D5 DAED3 ] D2J D1JD0
ADRESSE OJojJFRl1gi1gogopgigopi1jopoptlyg1

DO a D8 83 décimal = 001010011 en Binaire.
2° Envoyer |" adresse de la variable de la ligne 1.

On enverra I adresse de la variable que nous souhaitons actualiser et commence-
rons par la premiére variable de la ligne 1, qui est [VO].

ENTREES  [p13|p12]p11jpiofpo I D8 D7 fps I ps b4 o3 o2 | b1 foo
ADRESSE _Jo JiJoJolilxlxdxtxJoJoJoJolJo

DO a D4 0 décimal = 00000 en binaire.

Nous utiliserons la méthode de I incrémentation automatique (Indexation) du comp-
teur d” adresses de la variable.

3° Envoyer lavaleur de la variable de laligne 1.
Actualisons la variable dont la direction termine I” envoie [VO0].

Valeur de [V0]=5

ENTREES  [D13|D12)D11jp1ofpo f D8 | b7 | D6
vateoR_ J1 JFJoJoJolx]olo

Valeur de [V1]=4

&
Ib—\g

D3 | D2 | D1 § DO
1

ENTREES __Ipi3oiolpiifpiol oo pe o7 e s ioalos o2 b1 oo
VALEUR 1 JFJoJoJofxJoJoJiJiJoJiJo]Jo

Valeur de [V2]=8
ENTREES  [p13p12fpii)piofoo fps o7 fp6 D5 b4 D3| D2 | D1 Do
vateur 11 JrloJoJodxJoJold:

Valeur de [V3]=2
ENTREES D13ID120D11ID10IDO I D8 I D7 ID6 A D5 § D4 I D3 § D2 | D1 DO
VALEUR 1]JFJojJojofxjojgogiggi1gogogp1jpo
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Valeur de [V4]=5
ENTREES __[o13]pi2fpiifoiof po J o8 o7 J o6 | D5 [ o4 [ o3| D2 | o1 oo
valtebR __ J1 JFJofJoJolxJoJoliliJoJaiJols

Valeur de [V5]=0
ENTREES _|p13]p12fp11fpiof oo J ps o7 oe J s | o4 o3 [ o2 | D1 Joo
vatebR 1 JFJoJoJofxJolo [ 1

IH

Valeur de [V6]=1
ENTREES D131D12§D11§D10§ D9 | D8 }| D7 D_6 D5 | D4 D_3 D2 § D1 | DO
VALEUR 1JFJOJOJOxJJOjJOfj1g1p0J0g07Q1

Valeur de [V7]=4
ENTREES D13ID120D11ID10§ DO | D8 | D7 | D6 | D51 D4 | D3 | D2 | D1 | DO
VALEUR 1JFjJojojojlxjolojr1j1ijoj1jo1]o

Valeur de [V8]=3

ENTREES D13ID120D11ADIOF DO I D8 D7 D61 D51 D4 1 D3| D2 ] D1 DO
VALEUR 1jJFjojojogxjogjgojipgijogoig1

Arrivés a ce stade, nous avons actualisé toutes les variables de la ligne 1.

Maintenant, nous devrons actualiser les variables de la ligne 2, mais, auparavant,
nous devrons envoyer [ adresse de la variable de la ligne 2.

4° Envoyer | adresse de la variable de la ligne 2.

On enverra I adresse de la variable que nous souhaitons actualiser et commence-
rons par la premiére variable de la ligne 2, qui est [V16].

ENTREES IDlS D12 DllIDlO D9 | D8 § D7 § D6 § D5 § D4 1 D3 § D2 § D1 § DO

o

ADRESSE  JoJi1HoJoJilxIxIxIxJ1loJo]jo

DO a D4 16 décimal =10000 en binaire, de la variable [V 16], ligne 2.
5° Envoyer la valeur des variables de la ligne 2.
On actualisera la variable[V16] dont | envoi de I adresse est terminé

Valeur de [V16]=5

ENTREES D13ID120D11ADI0F DO D8I D7 D6 DS 1 D4 1 D3| D2 | D1 ] DO
VALEUR 1JFJOJOJOIx)jOlO]1)1)0)1)0])12
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Valeur de [V17]=4

ENTREES D13ID121D11ID10I DO DS I D7 ID6 A DS F DA D3 ) D2 § D1 1D0
VALEUR l1JFjojojolxjofjojipi1fjopi1jojo
Valeur de [V18]=9

ENTREES D13 D12 D11|D10 DOJ DS D7 ID6 D5 DAED3 ] D2J D1JD0
VALEUR l1JFJOjJoOjJoOfxfjopogl1p1p1go0p07Q1

Valeur de [V19]=6

ENTREES D13ID120D11IDI0IDO I DS I D7 ID6 R DS § DA JD3 § D2 | D1 §DO
VALEUR 1JFJOJOJOfxpgoOpOg1p1p0p01901730

Valeur de [V20]=8
ENTREES  [p13|p12]p11jpiofpo I Dsf D7 fps I ps b4 o3 o2 | b1 foo
VALEUR  J1JFJoJoJolxJolofl1Ja1l1Jodolo

3.6.5. SEQUENCE POUR ENVOYER UN MESSAGE AVEC VARIA-
BLE BINAIRE.

Plutét que de développer un principe, nous allons utiliser un exemple que nous expli-
guerons selon notre perception de la nécessité d’ informer a I utilisateur sur certains
points particuliers.

EXEMPLE. Envoyer le message 345 avec variables binaires.

Préalablement éditons le message 345 avec le programme TED comme suit:

Message 345

Ligne 1 Tlelmlpjelrjaltjul]rl]e #l#|#|#1?2]C
Ligne 2 Rlels]ilsjt]la]ln]c]e #l1AN# | #L#], 1#]1?

Supposons que I' on souhaite envoyer les valeurs suivantes avec le PLC:
Ligne 1 Température=-87 [VO]- [V1] [vV2]8 [V3]7
Ligne 2 Résistance=3549,6 [V16]+ [V17]3 [V18]5 [V19]4
[V20]9 [V21]6
1° Envoyer| adresse du message 345.

Dans ce cas, nous choisissons le type de message B2 (Présenter le dernier mes-
sage du buffer), mais il est possible pour les autres types de visualisation B1 ou B3.
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ENTREES  [p13]p12]p11fpio] po [ bs o7 b6 D5 b4 [ o3| b2 | b1 [oo
ADRESSE  JoJolFl1J1J1Jof1JofJ1fJ1fJolJol]1

DO a D8 345 décimal = 101011001 en binaire.

Considérations antérieures al” envoi de la variable.

En fonction de la plage prévue pour les variables nous utiliserons des variables bi-
naires de 8 ou 16 bits.

Type Plage limite des Regroupement de
variables valeurs caractéres

8 bits de -255 a + 255 4 variables de 1 caractére

16 bits de -65535 a + 65535 6 variables de 1 caractére

Dans |” exemple, nous choisirons une variable binaire de 8 bits pour la ligne 1 parce
que la température ne dépassera jamais +2557% limites min. et max. des variables binai-
res. Nous enverrons | adresse de la variable [VO] en tenant compte que I' on envoie en
réalité un groupe de 4 variables [VO][V1][V2][V3].

Pour la ligne 2, nous choisirons une variable de 16 bits parce que la résistance ne
sera jamais supérieure a 6553.5? , limite max. des variables de 16 bits. Nous enverrons
I adresse de la variable [V16], en tenant compte que I' on envoie en réalité un groupe de
6 variables [V16][V17][V18][V19][V20][V21].

2° Envoidel adresse de lavariable de laligne 1.

Nous envoyons |I" adresse de la premiére variable de la ligne 1 [V0] qui sous entend
en plus les autres variables [V1] [V2] [V3]

ENTREES  [p13]p12]p11joiof Do f D8 D7 D6 | D5 I D4 [ D3 | D2 | D1 [ Do
ADRESSE  JOolFRoJol1lxIxIxIxJoloJoljo

o

DO a D4 0 décimal = 00000 [V 0], en binaire.
3° Envoide lavaleur de lavariable de la ligne 1 (8 bits + signe)

Valeur de la variable [VO] [V1] [V2] [V3] =-87

ENTREES D13ID120D11AD10F DO D8I D7 D6 DS 1 D4 1 D3 | D2 | D1 DO
VALEUR I1JFjOog1g1j1jojrjojrjogqrj1]1
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4° Envoidel adresse de lavariable de laligne 2.

Nous envoyons I adresse de la premiére variable de la ligne 2 [V16] qui sous entend en
plus les autres variables [V17] [V18][V19][V20][V21].

ENTREES  Ip13)p12)p11)piol oo [ ps I D7 Ios | Ds I b4 I D3 | b2 | b1 oo
ADRESSE  Jo JFJoJoJ1lxIxIxUExl1JofojJoljo

DO a D4 dO & d4, adresse 16 de la variable [V16], en binaire, de la ligne 2.
5° Envoide lavaleur de lavariable de la ligne 2 (16 bits + signe)
Valeur de la variable [V16] [V17] [V18] [V19] [V20] [V21] = +35496
+35496 = 0 10001010 10101000

L” envoi se fera par deux opérations consécutives en raison de la double lon-
gueur de lavaleur (Poids fort en premier, poids faible ensuite)

POIDS FORT:

ENTREES  ID13|p12fp11)p1ofpo fpe D7 s s b4 o3 b2 | b1 foo
VALEUR  J1 lFJoli1lodolifolofolilolilo

D9 a D13, indicatif du poids fort d’ une variable binaire.
DO aD7  Valeur binaire de la variable. D8=0 signe +

POIDS FAIBLE:

ENTREES  [D13|D12]p11jpiofDo I D8 f D7 fDs I Ds I D4 D3] b2 | D1 [ Do
VALEUR 1 JcEJolr1J1JoJ1Jol1dol1ololo

D9 a D13, indicatif du poids faible d’ une variable binaire.
DOaD7  Valeur binaire de la variable. D8=0, fixe.
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